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 *سماوٍ محمذی

 جًان ي آسیة ضىاسی تازی َای رایاوٍ ای 

 

 

 چکیذٌ

 ٗوب٠ٓ حبضش، ثب ٗٞضٞع جٞاٙ ٝ آػیت ١بی ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ٗی ثبؿذ.

ایٚ پظ١ٝؾ ثب ١ذف تجییٚ ٝ ؿٜبػبٛذٙ آػیت ١ب ٛبؿی اص ؿیٞع ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای، ػؼی داسد 

 ُبٗی دس ج٢ت اسائ٠ سا١ٌبس ث٠ ٝآذیٚ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ دس ایٚ ساػتب ثشداسد.

ٗتأػلب٠ٛ سایب٠ٛ ٝ ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای دس جٞاٗغ اٗشٝصی جبیِبٟ ثؼیبس ػظی٘ی سا ث٠ خٞد تعؼعٔعن    

دادٟ اػت ٝثیـتش ٝهت جٞاٛبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ دس اػتلبدٟ اص ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ػپشی ٗی ؿٞد. ٓزا  

 ٝآذیٚ ثبیذ ٛظبست ثیؾ تشی دس ایٚ صٗی٠ٜ داؿت٠ ثبؿٜذ.

دس ایٚ ٗوب٠ٓ ث٠ ثیبٙ ٝضؼیت ٗٞجٞد، ػْٔ ٝ آػیت ١بی ثبصی ١عبی سایعبٛع٠ ای ٝ اسائع٠ ی               

 سا١ٌبس١بیی دس ایٚ صٗی٠ٜ ث٠ ٝآذیٚ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ پشداخت٠ ٗی ؿٞد.

 ثبصی، سایب٠ٛ، سا١ٌبس، جٞاٙ، ٗذیشیت صٗبٙياشگان کلیذی: 

 

 

 

 مذرسٍ علمیٍ اسلام ضىاسی حضرت زَرا سلام الله علیُا 2* طلثٍ سطح 
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 طرح تحث

سایب٠ٛ ١ب ٠ً اٗشٝص توشیجبً دس ثیؾ تش ؿئٞٙ صٛذُی اٛؼبٙ ١ب ساٟ یبكت٠ اٛذ، ١ٖ چٞٙ دیِش ػعبخعتع٠    

١بی دػت ثـش، دٝ سٝی ػ٠ٌ داسٛذ ٠ً یي سٝی آٙ، ث٢شٟ ُیشی دسػت ٝ ٗلیذ ثعشای ػعشػعت      

ثخـی، دهت دس ًبس١ب ٝ ً٘ي ث٠ پیؾ سكت اٗٞس اػت ٝ سٝی دیِش آٙ، اػتلبدٟ ١بی ٛبدسػعت ٝ    

 ٛبثجب اػت ٠ً ُبٟ، آػیت ١بی كشاٝاٙ سا دس پی داسد. 

 ٗتأػلب٠ٛ دس جٞاٗغ اٗشٝصی هـش ٢ٗ٘ی اص اكشاد ٠ً ث٠ صٗبٙ تٞج٢ی ٛذاسٛذ جٞاٛبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ

١ؼتٜذ ٝ ثب تٞج٠ ث٠ ای٠ٌٜ اٗشٝصٟ سایب٠ٛ جبیِبٟ ثؼیبس ػظیٖ ٝ تأثیشُزاسی سا ث٠ خٞد تعؼعٔعن دادٟ       

اػت، ثیؾ تشیٚ اػتلبدٟ ی ًٞدًبٙ ٝٛٞجٞاٛبٙ اص سایب٠ٛ ث٠ ٜٗظٞس ثبصی ًشدٙ ثب آٙ ٗی ثبؿذ ثذٝٙ 

ای٠ٌٜ ث٠ ٝهت تٞج٢ی داؿت٠ ثبؿٜذ.ثب تٞج٠ ث٠ ایٚ ٗٞضٞع ثبیذ تٞج٢بت ٝ ًٜتشّ ١عبی ٝآعذیعٚ         

 ٛیضثیؾ تش دس ایٚ ساػتب كٞست ُیشد.

اٗشٝصٟ ٗب ٛیض ؿب١ذ ایٚ ٗؼئ٠ٔ ١ؼتیٖ ٠ً  دس دٛیبی سایب٠ٛ، آٙ چ٠ ثیؾ تش ٛٞجٞاٛبٙ سا ؿیلت٠ خعٞد  

 ٗی ُٞیٜذ. »ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای«ٗی ًٜذ، ١٘بٙ چیضی اػت ٠ً ث٠ آٙ، 

٠ً ایٚ كٚ آٝسی ٝ پیـشكت ًیلی ایٚ ثبصی ١ب ث٠ كبك٠ٔ ًٞتب١ی، دس ایشاٙ سٝاج ُؼتشدٟ ای یبكت٠ 

تأثیشات سٝاٛی ٝ جؼ٘بٛی ایٚ ثبصی ١ب دس دساص ٗذت ٝ اسائ٠ سا١ٌبس ٜٗبػت دس ایٚ صٗیٜع٠ اص      ٝ  اٛذ. 

ج٠ٔ٘ ا١ذاف جضیی ایٚ ٗوب٠ٓ ث٠ ؿ٘بس ٗی سٝٛذ. ٝ دس ٢ٛبیت ٝضؼیت ٗٞجٞد دس اػتلعبدٟ اص ثعبصی        

١بی سایب٠ٛ ای دس ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ سا ثشسػی ًشدٟ، ػپغ ث٠  ػْٔ ٝ آػعیعت ١عب ٝ اسائع٠               

 سا١ٌبس١بیی دس ایٚ صٗی٠ٜ ٗی پشداصد.

 يضعیت مًجًد

ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای یٌی اص ػشُشٗی ١بی ًٞدًبٙ، ٛٞجٞاٛبٙ ٝ حتی ثضسُؼبلاٙ دس ػلش جعذیعذ     

اػت. ایٚ ثبصی ١بی ٢ٗیج ٝ پشًٜؾ ػبػت ١ب ًٞدى ٝ ٛٞجٞاٙ سا دس ٗوبثْ كلح٠ ٛع٘عبیـعِعش      
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ٗیخٌٞة ًشدٟ، اٝ سا اص دٛیبی ٝاهؼیبت ث٠ ػبٖٓ تخیلات كشٝ ٗی ثشد ٝ دس ایٚ ُیشٝ داس یب چیضی سا   

ث٠ اٝ ٗی آٗٞصد یب چیضی سا اص اٝ ٗی ُیشد یب ای٠ٌٜ اٝ سا دس تخیلات ثی پبیبٙ ث٠ حبّ خٞد س١ب ٗعی  

ًٜذ.ایٚ ثبصی ١ب دس ًٜبس ٗحبػٜـبٙ، ُبٟ آثبس ٗخشة سٝحی ٝ جؼ٘ی دس ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛعبٙ ثعش      

جبی ٗی ُزاسٛذ ٠ً ثب تٞج٠ ث٠ ظشاكت كٌش ٝ ر١ٜـبٙ ججشاٙ آٙ ١ب ؿبیذ ثشای ١٘یـ٠ ٛبٗع٘عٌعٚ    

 ؿٞد.

دس حبّ حبضش ثیؾ تش ًؼبٛی ٠ً تحت تأثیش ایٚ ثبصی ١ب هشاس ٗی ُیشٛذ ًٞدًبٙ  ٝٛٞجٞاٛبٜٛذ ٝ ث٠ 

جبی ای٠ٌٜ ث٠ ثبصی ١بی خلام، كٌشی ٝ جؼت ٝ خیض ث٠ خلٞف دس ػٜیٚ ًٞدًی ٗــّٞ ثبؿٜذ 

اٛشطی ٝ ٝهت خٞد سا دس ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ث٠ كٞست ٛبٗحذٝد ٝ جٜٞٙ آٗیض كشف ٗی ًٜٜعذًع٠   

 آػیت ١بی جذی دس پی داسد. 

ًٞدًبٛی ٠ً دچبس ایٚ ػٞء سكتبس ؿذٟ اٛذ ؿبٓجأ تٞػظ ٝآذیٜی پشٝسؽ ٗی یبثٜذ ٠ً خٞد ٛیض ث٠ دٓیْ 

ٛذاؿتٚ ٗذیشیت دس اٛجبٕ ٝظبیق سٝصا٠ٛ ٝ اػتلبدٟ ػٞء اص ایٚ اٌٗبٛبت اص تشثیت كشصٛذاٙ ػعبٓعٖ ٝ     

كبٓح ػبجضٛذ. ایٚ ػجي صٛذُی دس جبٗؼ٠ ی اػلاٗی، دس اػلإ ٢ٛی ؿذٟ اػت ٝ ثشای جُٔٞیعشی   

اص ایٚ ٗؼضْ، تشثیت ٛیٌٞی كشصٛذاٙ تٞػظ ٝآذیٚ ٛوؾ اػبػی داسد ٝ اػلإ ٝآذیٚ سا ثع٠ ایعٚ     

 تشثیت ٛیٌٞ تشؿیت ٝ تـٞین ٛ٘ٞدٟ اػت. 

كشصٛذ  «؛ »یَغفِر لَکُماکرِمُوا اوَِلادَکم وَ اَحِسِنُوا آدابَهُم  «پیبٗجش)كٔی الله ػٔی٠ ٝ آ٠ٓ ٝ ػٖٔ(ٗی كشٗبیذ:

ٗح٘ذی سی ؿ٢عشی، ٗعیعضاٙ      )   »خٞد سا ُشاٗی ثذاسیذ ٝ آٛبٙ سا خٞة تشثیت ًٜیذ تب آٗشصیذٟ ؿٞیذ. 

 (103، ف1آح٠ٌ٘، ج

ثشای سػیذٙ ث٠ ایٚ ١ذف خٞد ٝآذیٚ ثبیذ ا١ْ تحوین ٝ ٗغبٓؼ٠ ثبؿٜذ تب ثش اػبع تعحعوعیعن ٝ       

ثشسػی ١بیی ٠ً ث٠ دػت آٝسدٟ اٛذ آٛچ٠ سا ٠ً ٗی خٞا١ٜذ ث٠ كشصٛذاٛـبٙ ثیبٗٞصٛذ ٝ دسػتی آٙ سا   

ثبٝس داؿت٠ ثبؿٜذ. ثب تٞج٠ ث٠ ای٠ٌٜ ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ ثیؾ تش ٝهت خٞد سا كشف اػتلبدٟ اص ثبصی  
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١بی سایب٠ٛ ای ٗی ًٜٜذ ٝ ایٚ ثبصی ١ب ٗٞجت اتلاف ٝهت آٛبٙ ٗی ؿٞد تٞج٠ ث٠ ایٚ ٌٛت٠ ثؼعیعبس   

حبئض ا١٘یت اػت ٠ً ثشای جُٔٞیشی اص اتلاف ٝهت دس ایٚ ثبصی ١ب ثبیذ ٗذیشیت صٗعبٙ كعٞست       

ُیشد. دس هشآٙ آٛچ٠ سا ٠ً ٗٞجت اتلاف ٝهت ٗی ؿٞد ث٠ ػٜٞاٙ ٓـٞ، ثبعْ، اكشاط ٝث٠ عٞس ًعٔعی      

ثی٢ٞدٟ ُٞیی ٝ پٞچی ٛبٗیذٟ ٗی ؿٞد ٝ اص آٙ ػشصٛؾ ؿذٟ اػت، چشا ٠ً ٗٞجت ٛبثعٞدی ػعبٓعی      

تشیٚ ػشٗبی٠ ی صٛذُی ٝ آكت صیؼت ػبٖٓ ٗی ُشدد، خذاٝٛذ خؼبست ٝ آٟ ٝ اكؼٞع آٛبٙ سا ٠ً ث٠ 

ٗؤٜٗعٞٙ، آیع٠     )   »وخسر هنالک المبطلون  «ٝهت ا١٘یت ٛذادٛذ، دس هیبٗت ٗتزًش ؿذٟ ٝٗی كشٗبیذ: 

اؿت٢عبسدی، اسصؽ ٝهعت دس         )   »دس هیبٗت ا١ْ ثبعْ ٝ اتلاف ُشاٙ ٝهت صیبٙ خٞا١ٜذ دیذ.  «(؛  78

 ( 22ی پیـٞایبٙ، ف ­ػیشٟ

ثٜبثشایٚ ثبتٞج٠ ث٠ ایٚ ٝضؼیت، ٝآذیٚ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ ثبیذ دس ج٢ت سكغ اكشاط دس ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای 

تلاؽ ًٜٜذ ٝ لاص٠ٗ ی ایٚ ًبس ٗذیشیت صٗبٙ دس ثبصی ١بػت. اكشاط دس ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ػٔٔی  

 داسد ٠ً دس ادا٠ٗ ثیبٙ ٗی ؿٞد.

 آسیة ضىاسی تازی َای رایاوٍ ای

تجشث٠ ٛـبٙ دادٟ اػت ٠ً ثب ًٜتشّ چٜذ ٛٞع اص ػٞاْٗ ٗخشة، ٗی تٞاٙ آكت ١ب سا ٗحعذٝد ًعشد،     

صیشا ثشای ؿٜبػبیی ػٞاْٗ تخشیجی صٗبٙ ثبیؼتی ث٠ ثشسػی ٝ ٗغبٓؼ٠ ی ٜٗؾ ١ب ٝ سٝؽ ١عبی        

 خٞد پشداخت ٝآكبت ٗٞجٞد سا ؿٜبػبیی ًشد.

اٝٓیٚ ػبْٗ تأثیشُزاس دس اػتلبدٟ كحیح ٝٛبكحیح صٗبٙ دس ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ ٝآذیٚ ١ؼعتعٜعذ      

خبٛٞادٟ ١بیی ٠ً خٞد دس صٛذُیـبٙ دچبس ثی ٛظ٘ی ١ؼتٜذ ٝ اص ٝهت ث٠ عٞس كحیح اػتلبدٟ ٛع٘عی   

ًٜٜذ دس ٗذیشیت كحیح صٗبٙ دس كشصٛذاٛـبٙ ١ٖ ضؼق داسٛذ. اػتلبدٟ ٌٛشدٙ كحعیعح اص ٝهعت         

دلایْ ٗتلبٝتی داسد: ٠ً ثخـی اص دلایْ ٗتٞج٠ ٝآذیٚ ٝثخـی دیِش ٗتٞج٠ خٞد ٛٞجٞاٛبٙ اػعت.     

سٝؿٚ تشیٚ دٓیْ دس ٗٞسد ٝآذیٚ ایٚ اػت ٠ً ٝآذیٚ ٛ٘ی داٜٛذ ٗذیشیت صٗبٙ چیؼت ٝ كعبهعذ       
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١ذف ٝ اِٛیضؽ لاصٕ ثشای ثشٛب٠ٗ سیضی ٗؤثش دسصٛذُی ١ؼتٜذ. ثٜبثشایٚ خبٛٞادٟ ١بیی ٠ً ؿٜبخعت   

كحیح اص ٗذیشیت صٗبٙ ٛذاؿت٠ ثبؿٜذ ٝ ثذٝٙ ١ذف صٛذُی ًٜٜذ، ثی ؿي دس تشثیت كعشصٛعذاٙ اص     

ٗذیشیت صٗبٙ دس اٗٞس آٙ ١ب ١ٖ ضؼق داسٛذٝ ١ٖ چٜیٚ دلایْ دیعِعشی       ١٘بٙ اثتذای ًٞدًی ٝ

چٞٙ: ٓزت ُشایی، جزاثیت ایٚ ثبصی ١ب ٠ً اص دلایْ اكٔی اػت ٝ ١ٖ چٜیٚ تي كعشصٛعذی، ًعٖ       

ؿذٙ سٝاثظ اجت٘بػی، ؿبؿْ ثٞدٙ ٝآذیٚ ٝ... اص ػٞاْٗ ُشایؾ كشصٛذاٙ ث٠ ثبصی ١بی سایعبٛع٠ ای        

 اػت.

ثخـی دیِش اص ػٞاْٗ ُشایؾ ث٠ ایٚ ثبصی ١ب ٠ً ٗتٞج٠ خٞد كشصٛذاٙ اػت ث٠ خلٞف اص صٗبٛی٠ٌ 

حغ اػتولاّ پیذا ٗی ًٜٜذ ٝدستل٘یٖ ُیشی ٝ كٌش ًشدٙ دس اٗٞس هذست ثیؾ تشی ٗی یعبثعٜعذ      

ػجبستٜذ اص: ػذٕ ؿٜبخت اص ٗذیشیت صٗبٙ، ػذٕ ثشٛب٠ٗ سیضی دس ًبس١بی سٝصٗشٟ، احؼبع تٜع٢عبیعی     

 ٝ...ایٚ ُشایؾ ١ب آػیت ١بی جذی سا دس پی داسد ٠ً ث٠ ثش خی اص آٙ ١ب اؿبسٟ ٗی ُشدد:

 . آسیة َای جسماوی1

ث٠ دٓیْ خیشٟ ؿذٙ ٗذإٝ ث٠ كح٠ٜ ٛ٘بیؾ سایب٠ٛ، چـ٘بٙ كشد ث٠ ؿذت تحت كـبس ٛٞس هشاس ٗعی    

ُیشد ٝ دچبس ػٞاسم ٗی ُشدد. ٗـب١ذات ٛـبٙ ٗی د١ذ ٠ً ٛٞجٞاٛبٙ چٜبٙ ؿشم ثبصی ٗی ؿعٞٛعذ    

٠ً تٞج٠ ٛ٘ی ًٜٜذ تب چ٠ حذ اص ٓحبػ ثیٜبیی ٝ ر١ٜی ثش خٞد كـبس ٗی آٝسٛذ. ث٠ دٓیْ ای٠ٌٜ ًٞدى  

دس یي ٝضؼیت ثبثت تب ػبػت ١ب ٗی ٛـیٜذ، ػتٞٙ كوشات ٝ اػتخٞاٙ ثٜذی اٝ دچبس ٗـٌْ ٗعی    

ؿٞد. ١٘چٜیٚ احؼبع ػٞصؽ ٝ ػلت ؿذٙ ُشدٙ، ًتق ١ب ٝ ٗچ دػت اص دُش ػٞاسم ًبس ٛؼجتب  

 ثبثت ٝ عٞلاٛی ٗذت ثب سایب٠ٛ اػت. 

پٞػت دس ٗؼشم ٗذإٝ اؿؼ٠ ١بیی هشاس ٗی ُیشد ٠ً اص كلح٠ سایب٠ٛ پخؾ ٗی ؿٞد. ایجبد ت٢عٞع   

ٝ ػشُیج٠ خلٞكب دس ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٛی ٠ً صٗی٠ٜ كشع داسٛذ، اص دُش ػٞاسم ثبصی ١بی سایبٛع٠  

 (78اًجشی، تأثیش ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ثش ًٞدًبٙ، ف ای اػت. )
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 . آسیة َای رياوی2

اكشاط دس ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ػلاٟٝ ثش آػیت ١بی جؼ٘بٛی، آػیت ١بی سٝاٛی ١ٖ داسد ًع٠ ثع٠       

 ثشخغ اص آٙ ١ب اؿبسٟ ٗی ؿٞد:

 آق( ًب١ؾ سٝاثظ خبٛٞادُی

ثب تٞج٠ ث٠ ای٠ٌٜ صٛذُی دس ًـٞس ٗب ٛیض ث٠ عشف ٗبؿیٜی ؿذٙ پیؾ ٗی سٝد ٝ دس ثؼضی خعبٛعٞادٟ   

١ب صٙ ٝ ٗشد ؿبؿْ ١ؼتٜذ ٝ یب ثؼضی اص ٗشداٙ ثیؾ اص یي ؿـْ داسٛذ خٞد ث٠ خٞد سٝاثظ ػبعلی 

ٝ دس ًٜبس ١ٖ ثٞدٙ خبٛٞادٟ ً٘تش ؿذٟ ٝ ػذٟ صیبدی اص ایٚ ٝضغ ٝ ٝجٞد تٔٞیضیٞٙ ث٠ ػٜٞاٙ جؼجع٠  

جبدٝیی ٠ً ثبػث ػشد ؿذٙ سٝاثظ خبٛٞادُی ؿذٟ ٛبساضی ١ؼتٜذ ٝ حبلا ٛیض جؼج٠ جبدٝیی دیِشی 

ثب جبرث٠ ػحشآٗیضتشی ث٠ ٛبٕ سایب٠ٛ اضبك٠ ثش ایٚ ٝضؼیت ؿذٟ ٝ ٗـٌلات سا دٝ چٜذاٙ ًشدٟ اػعت  

ث٠ عٞسی ٠ً حتی ٝهتی ٠ً اكشاد خبٛٞادٟ دس یي خب٠ٛ ٝ دس ًٜبس ١ٖ ١ؼتٜذ ثبص ١ٖ ٌٗ٘عٚ اػعت     

پبسػب، دیعذاس آؿعٜعب،        )   ًٞدى یب ٛٞجٞاٙ ثبصی ثب سایب٠ٛ سا ث٠ ای٠ٌٜ دس ًٜبس خبٛٞادٟ ثبؿذ تشجیح د١ذ. 

 (14ف 67ؽ

 ة( اكت تحلیٔی

 -ث٠ دٓیْ جبرث٠ ای ٠ً ایٚ ثبصی ١ب داسد، ثچ٠ ١ب ٝهت ٝ اٛشطی صیبدی سا كشف ثبصی ثب آٙ ٗعی     

ًٜٜذ، حتی ثؼضی اص ًٞدًبٙ كجح، صٝدتش اص ٝهت ٗؼّ٘ٞ ثیذاس ٗی ؿٞٛذ تب هجْ اص ٗذسػ٠ سكعتعٚ     

ً٘ی ثبصی ًٜٜذ ٝ ٝهت ١بی تٔق ؿذٟ سا ١ٖ ثذیٚ كٞست ججشاٙ ٗی ًٜٜذ ٝ ایٚ ٗٞضٞع ٗٞجعت  

ػذٕ ت٘شًض آٛبٙ دس ًلاع دسع، ػذٕ تٞاٛبیی دسى ٗغبٓت ث٠ دٓیْ دسُیش ثٞدٙ ر١ٚ ٝ دس ٢ٛبیت 

 (78اًجشی، تأثیش ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ثش ؿخلیت ًٞدًبٙ، فٜٗجش ث٠ اكت تحلیٔی ٗی ؿٞد. )

 اص ثیٚ ثشدٙ هجح ُٜب١بٙ ج(

ایٚ ثبصی ١ب ٛیض ٛٞػی اثضاس ٗذسٙ ثشای هجح ؿٌٜی ١ؼتٜذ. هجح اػ٘بٓی چٞٙ جعٜعبیعت ٝ هعتعْ،           
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اػذی، خلاهیت دس ثبصی ١بی سایبٛع٠ ای،    )  ػشهت، ه٘بس، اػ٘بّ ٜٗبكی ػلت ، اػتؼ٘بّ ٗٞاد ٗخذس ٝ...

 ( 17ف

 د( اػتیبد ث٠ ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای

ثذی٢ی اػت ٠ً ٝهتی ًٞدى ث٠ اٛجبٕ ایٚ ثبصی ١ب ثذٝٙ تٞج٠ ث٠ ُزس صٗبٙ ٗی پشداصد، ث٠ اٛعجعبٕ   

آ٢ٛب ٗؼتبد ؿذٟ ٝ دس ت٘بٕ جٞاٗغ اػتیبد اص ١ش ٛٞػی یي ٗؼضْ اجت٘بػی ث٠ ؿ٘بس ٗی آیذ. دس دیعٚ   

ٗعی  )ػٔی٠ آؼعلإ(        ٗجیٚ اػلإ  ث٠ تشى ػبدت ١بی ثذ ػلبسؽ ؿذٟ اػت،چٜب٠ٌٛ اٗیشآٜ٘ٞٗیٚ ػٔی

ثب تشى ًشدٙ ػبدت ١ب، ٛلغ ١بی خٞد سا سإ ًٜیذ ٝ آٙ ١ب سا ث٠ ػٞی اٛجبٕ ععبػعبت    «كشٗبیٜذ: 

، 9ٗیضاٙ آح٠ٌ٘، ٗح٘ذی سی ؿ٢شی، ج)   »ثٌـبٛیذ. ٛلٞع خٞیؾ سا ث٠ تشى ػبدت ١ب سإ ًٜیذ.  

 (4191ف

 ١ع( اٛضٝا ٝ ُٞؿ٠ ُیشی

تش ٗتٞجع٠ اععشاف خعٞد         ًٜٜذ ٝ ١ِٜبٕ ثبصی،ثشای صٗبٛی عٞلاٛی، ًٖ ًٞدًبٙ اؿٔت ت٢ٜب ثبصی ٗی

١عبی     ١ب ٝ ُزساٛذٙ صٗبٛی عٞلاٛی دس ثشاثش كلحع٠  ١ؼتٜذ؛ ٠ً ػبدت ثیؾ اص حذ ث٠ ایٚ ٛٞع ثبصی

ؿٞد.ٝ ایٚ اٗش تب جبیی پیؾ   ١ب ٗی ٛ٘بیؾ ثبصی ثبػث دٝسی اص ج٘غ ٝ دس ٢ٛبیت اٛضٝا ٝ ت٢ٜبیی ثچ٠

ٗی سٝد ٠ً ت٘بٗی ٌٛت٠ ١بی دیٜی دس ٗٞسد استجبط ثب ٗشدٕ،ك٠ٔ اسحبٕ ٝ... اص یبد آ٢ٛب سكت٠ ٝ ػٞاهت    

ٛبؿی اص تشى ایٚ اٗٞس دس دٛیب ٝ آخشت داٗٚ ُیش ًٞدى ٝ ٛٞجٞاٙ ٗی ؿٞد.خذاٝٛذ دس هعشآٙ ٗعی      

(؛ ایٚ آی٠ دلآت داسد ثش ایٚ ٗٞضٞع ًع٠ خعذاٝٛعذ اص         29كجش، آی٠  )  »فادخلی فی عبادی«كشٗبیذ:

هذٝػی، ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ثعشای      )   ثٜذُبٙ ٗی خٞا١ذ تب دس ٗیبٙ ٗشدٕ ثبؿٜذ ٠ٛ دس اٛضٝا ٝ ت٢ٜبیی.

 ( 22، ف7642ًٞدًبٙ ثذ یب خٞة؟، ؽ

 ٝ( تشٝیج سكتبس١بی خـٚ

ثیٜٜذ. حبّ آٛعٌع٠ دس اًع عش             ًٞدًبٙ ث٠ ؿذت آٗبدٟ آِٞثشداسی ٝ تٌشاس ًبس١بیی ١ؼتٜذ ٠ً ٗی

اٛعذ ایعٚ      ثبس ٝ حتی ًـتٚ ثشای پیشٝصی ٗٞاج٠ ١بی خـٞٛت ١بی سایب٠ٛ ای ًٞدًبٙ ثب كح٠ٜ ثبصی
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كح٠ٜ ١ب ٗٞجت آِٞثشداسی ٝ تذاخْ خیبّ ثب ٝاهؼیت دسآٙ ١ب ٗی ؿٞد ثذیٚ ٠ُٛٞ ًع٠ ًعٞدى       

خیبّ ٗی ًٜذ دس كٞست سٝیبسٝیی ثب ٗـٌلات ٗی تٞاٛذ آ٢ٛب سا ث٠ سٝؽ ثبصی اؽ حْ ًٜذ ٝ تعب      

 آخشیٚ حذ خغش پیؾ سٝد ٝ دس ٢ٛبیت ٗٞجت ایجبد سكتبس١بی خـٚ دس آٙ ١ب ٗی ؿٞد. 

 ص( اص دػت دادٙ كشكت ١ب

ًٞدى ٝ ٛٞجٞاٙ ث٠ ػٔت كشف ٝهت ثؼیبس صیبد ثشای ثبصی،كشكت ١بی اجت٘بػی ٝ دیٜی ثؼیعبسی  

اص دػت دادٙ كشكت ١ب ثبػعث اٛعذٟٝ      «ٗی كشٗبیٜذ:  -ػٔی٠ آؼلإ-سا اص دػت ٗی د١ذ.اٗبٕ ػٔی 

 (465، ف118)دؿتی، تشج٠٘ ٢ٛج آجلاؿ٠، حٌ٘ت  »ٗی ؿٞد.

 راَکارَای پیطىُادی 

ثشای جُٔٞیشی اص ایٚ آػیت ١ب ٝ ٗذیشیت صٗبٙ دس ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای سا١ٌبس١بیی ٝجٞد داسد ٠ً 

دس ایٚ پظ١ٝؾ سا١ٌبس ١بی پیـ٢ٜبدی ث٠ دٝ ثخؾ سا١ٌبس١بیی ثشای ٝآعذیعٚ ٝ سا١عٌعبس١عبی          

پیـ٢ٜبدی ث٠ جٞاٛبٙ چشا ٠ً ایٚ جٞاٛبٙ ١ؼتٜذ ٠ً دس ٗشح٠ٔ اّٝ ٢ٖٗ تشیٚ ٛوؾ سا دس جُٔٞیشی 

 اص آػیت ١بی ٛبؿی اص ثبصی ١بی سایب٠ٛ سا ایلب ٗی ٛ٘بیٜذ.

 الف( راَکارَای پیطىُادی تٍ يالذیه

ثب تٞج٠ ث٠ ای٠ٌٜ ٝآذیٚ ٛوؾ اػبػی دس تشثیت كشصٛذاٙ خٞد داسٛذ ثشای جُٔٞیعشی اص اػعتعلعبدٟ         

اكشاعی ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ اص ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ث٠ دٓیْ آػیت ١بیی ٠ً دس پی داسد ٗی ثبیؼت 

ٛظبست ٝ ًٜتشّ ثیؾ تشی ثش اٗٞس كشصٛذاٙ خٞد داؿت٠ ثبؿٜذ ٝ سا١ٌبس١بیی سا دس هٞاٛیٚ تشثعیعتعی    

 كشصٛذاٙ خٞد پیبدٟ ًٜٜذ دس ادا٠ٗ ث٠ ثشخی اص ایٚ سا١ٌبس١ب اؿبسٟ ٗی ؿٞد:

 ٛظبست ثش دٝػت یبثی كشصٛذاٙ .1

اص ػٞاٗٔی ٠ً دس تشثیت اػلاٗی ث٠ آٙ تٞج٠ ؿذٟ اػت اثش ٗؼبؿشاٙ دس كشد اػت تأثیش ٗؼبؿعشیعٚ    

)كٔعی الله     دس كشد اٗشی اجتٜبة ٛبپزیش اػت ٝ آدٗی خٞاٟ ٛبخٞاٟ اص آ٢ٛب تأثیش ٗی پزیشٛذ. پیبٗجش اًشٕ  
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 4حش ػبٗٔی، ٝػبئعْ آـعیعؼع٠، ج        )   »آدٗی ثش دیٚ دٝػتؾ ٗی ثبؿذ. « ( ٗی كشٗبیٜذ:  ػٔی٠ ٝ آ٠ٓ ٝ ػٖٔ

( تأثیش دٝػتبٙ ٝ ٗؼبؿشیٚ دس اعلبّ ث٠ ٗشاتت هٞی تش اص ثضسُؼبلاٙ ثٞدٟ ٝ ػْٔ ایٚ تأثیش  207،ف

ٝیظُی سٝاٛی ًٞدى دس اٛلؼبّ ؿذیذ اص ٗؼبؿشیٜؾ ٗی ثبؿذ. ثٜبثشایٚ اُش ٝآذیعٚ دس اٛعتعخعبة          

دٝػتبٙ ٝ ١٘ؼبلاٙ كشصٛذاٙ خٞد ٛظبست ٗؼتویٖ یب ؿیش ٗؼتویٖ داؿت٠ ثبؿٜذ ٠ً ٗٞجت تعأثعیعش      

ٗ جت ثش یٌذیِش ؿٞٛذ ٝ ١ٖ چٜیٚ ث٠ جبی ای٠ٌٜ كشصٛذاٙ ث٠ ػٔت ت٢ٜبیی دائ٘أ ٗــّٞ ثعبصی ثعب     

سایب٠ٛ ثبؿٜذ دس ًٜبس ١٘ؼبلاٛـبٙ ث٠ ثبصی ١بی دػت٠ ج٘ؼی ٝ ٗلیذ ثپشداصٛذ، دس ایٚ كعٞست ٗعی     

سى: ٢ٗذی ٛیي خٞ، ُٔجعشٍ صٛعذُعی،       تٞاٜٛذ اص ایجبد آػیت ٝ ٝاثؼتِی ث٠ سایب٠ٛ جُٔٞیشی ًٜٜذ. )   

 (110ف

. اُش چٜبٛچ٠ هشاس اػت اص ثبصی ١بی ًبٗپیٞتشی اػتلبدٟ ؿٞد، ث٢تش اػت ثبصی ١عبی تلعٞیعشی       2

خلام ٠ً ًٞدًبٙ ثبیذ ث٠ ٝػی٠ٔ آ٢ٛب، ٗؼ٘ب١بیی سا حْ ًٜٜذ، ثیؾ اص ثبصی ١بی دیِش ٗٞسد تعٞجع٠   

هشاس ُیشٛذ. ثبصی دػت٠ ج٘ؼی ًٞدًبٙ، ثب اثضاس١بی تلٞیشی ً٘تش ٗؼئ٠ٔ ػبص اػت، ایعٚ اػعجعبة       

ثبصی ١ب، صٗبٛی ٗخشة خٞا١ٜذ ثٞد ٠ً ًٞدى ث٠ ت٢ٜبیی ثشای ػبػبت عٞلاٛی، ؿشم ثعبصی ؿعٞد.     

 ( 78، كلح2٠اًجشی، تأثیش ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ثش ؿخلیت ًٞدًبٙ،  ؽ)

 . ٝآذیٚ ٝهت ثیـتشی سا ث٠ ًٞدى ٝ ٛٞجٞاٙ خٞیؾ اختلبف د١ٜذ.3

١ش هذس ٝهت ُزاسی ٝ استجبط كحیح ثیٚ ٝآذیٚ ٝ كشصٛذاٙ ثیـتش ثبؿذ صٗی٠ٜ چٜیٚ ثبصی ١عبیعی     

ً٘تش كشا١ٖ ٗی ؿٞد، دس ؿیش ایٚ كٞست ٗولش اكٔی ٝآذیٜی ١ؼتٜذ ٠ً كشصٛذاٙ خعٞد سا ثعشای       

ػبػبت عٞلاٛی دس ٗوبثْ تٔٞیضیٞٙ، ًبٗپیٞتش، ٝیذئٞ، ُیٖ ٛت ٝ یب كیٖٔ ١بی ٝیذئٞیعی س١عب ٗعی        

 (14-14، ف30ػظی٘ی، اثشات ًبس ثب ًبٗپیٞتش ثش ػٌ٘ٔشد ثیٜبیی،  ؽ(ًٜٜذ.

. ث٢تش اػت ثب اػتذلاّ ٝ ٜٗغن آػیت ١بیی سا ٠ً اػتلبدٟ ثیؾ اص حذ اص ایٚ ثبصی ١ب ث٠ ًٞدًبٙ  4

ٝ ٛٞجٞاٛبٙ ٝاسد ٗی آٝسد ٝ ١٘چٜیٚ اثشاتی سا ٠ً اتلاف ٝهت دس صٛذُی دٛیٞی ٝ اخشٝی كشد ٗعی    
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ایٚ تزًش ٌٗ٘ٚ اػت دسًٞدًبٙ ث٠ كٞست ؿؼش یب داػتبٙ یب ٛوبؿی ٝ   .  ُزاسد سا ث٠ اٝ ٗتزًش ؿٞٛذ

دس ٛٞجٞاٛبٙ ث٠ كٞست ُلت٘بٛی ك٘ی٘ی ٝ دس هبٓت یي آی٠ یب یعي حعذیعث كعٞست پعزیعشد.            

 (78، كلح2٠سى:ًجشی، تأثیش ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ثش ؿخلیت ًٞدًبٙ،  ؽ)

 ُٜجبٛذٙ كؼبٓیت ١بی ٝسصؿی دس ثشٛب٠ٗ سیضی سٝصا٠ٛ كشصٛذ . 5

ث٢تش اػت ٠ً ٝآذیٚ ١٘شاٟ كشصٛذاٙ خٞد ثؼضی اص سٝص١ب ث٠ ُشدؽ ثشٝٛذ ٝ دس عجیؼت ثع٠ ثعبصی       

١بی ٗٞسد ػلاه٠ آ٢ٛب ثپشداصٛذ تب اٛشطی ػلجی ٝ سٝاٛی آٛبٙ تخٔی٠ ؿذٟ ٝ تٞج٠ آ٢ٛب اص ثبصی ١عبی    

ٝسصؽ ث٠ آٗبدُی كشد تٞج٠ داؿت٠ ٝ ٗی ًٞؿذ كشد سا دس ثع٢عشٟ ثعشداسی        سایب٠ٛ ای ٜٗلشف ؿٞد. 

ٗغٔٞة اص ٛیش١ٝبی ثذٛی خٞد سا١ٜ٘بیی ٝ یبسی ًٜذ ٝ ٛیض كشكت ١بیی كشا١ٖ آٝسد٠ً ًٞدًبٙ ثع٠  

كؼبٓیت ١بی ثذٛی ٝ ٗغٔٞة پشداخت٠ ٝ ثیٚ كؼبٓیت ١بی ر١ٜی خٞد تؼبدّ پیذا ًٜذ اص ایٚ سٝ اػلإ 

ٗؼئ٠ٔ ی ٝسصؽ ٝ توٞیت جؼٖ سا ٗٞسد تٞج٠ هشاس دادٟ. ث٠ ػویذٟ اثٚ ػیٜب ٝسصؽ ١بی ًٞدى ٗی  

ػظی٘ی،اثشات ًبس ثب تٞاٛذ ػجبست اص سا١پی٘بیی، پشؽ، تٞح ثبصی، عٜبة ثبصی، دٝ، ًـتی ٝ ... ثبؿذ. )     

 ( 33-41، ف30ًبٗپیٞتش ثش ػٌ٘ٔشد ثیٜبیی،  ؽ

اص هشاس دادٙ ًبٗپیٞتش دس اتبم ًٞدى ٝ ١ش جبئی ٠ً اٝ ثتٞاٛذ دٝس اص چـٖ ؿ٘ب ث٠ ثبصی ٗــعّٞ  .  6

تش داسد ٗ ْ اتبم  ؿٞد، خٞدداسی ًٜٜذ. ثغٞس ًٔی ث٢تش اػت ٠ً ًبٗپیٞتش دس ٗحٔی ٠ً جٜج٠ ػ٘ٞٗی 

ؿٞد ٝ جٔٞی آٙ ٛیض اٌٗبٙ ٛـؼتٚ ثشای دٝ تب ػ٠ ٛلش كشا١ٖ آیذ تب ١ٖ ًعبسثعشد       ٛـ٘یٚ هشاس دادٟ

٢ٗذی سى:  ایٚ ٝػی٠ٔ صیش ٛظش ثبؿذ ٝ ١ٖ ثؼٜٞاٙ یي ٝػی٠ٔ، ث٠ اجت٘بػی ؿذٙ ًٞدى ً٘ي ًٜذ.)  

 (187ُٔجشٍ صٛذُی، فٛیي خٞ، 

 . هجْ اص اسائ٠ ی ثبصی ًبٗپیٞتشی یي ٗحذٝدیت صٗبٛی ٗـخق سا ث٠ ًٞدى اعلاع د١یذ.  7

١عب   ١بی صٗبٙ داس ٠ً ٗؼ٘ٞلا دس آؿپضخب٠ٛ تٞاٜٛذ اص ػبػت ثشای ًٞدًبٙ دس ایٚ ٗحذٝدٟ ی ػٜی ٗی

تٞاٛی ثبصی ًٜی ٝ ػذد آٙ  سٝد، اػتلبدٟ ًٜٜذ. ٗ لأ ث٠ اٝ ثِٞیٜذ تب ایٚ ػبػت صَٛ ثضٛذ ٗی  ثٌبس ٗی
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دهیو٠ هشاس د١ٜذ. ٝهت ثبصی ٠ً ث٠ ػش آٗذ اُش ًٞدى ث٠ هبٛٞٙ ا١٘یت داد     30سا ثشای ٗ بّ سٝی 

اٝ سا تـٞین ًٜٜذ ٝ ثشای ت٘بٕ ًشدٙ ث٘ٞهغ ثبصی پبداؽ د١ٜذ. ٝٓی اُش صٗبٙ سا ٛذیذٟ ُشكعت یعب      

ثشای صٗبٙ ثیـتشی ٝاسد چب٠ٛ صٛی ؿذ، ث٠ آساٗی هٞاٛیٚ ثبصی سا ث٠ اٝ تٞضیح د١ٜذ. اُش ٗخعبٓعلعت     

تٞاٜٛذ ثبصی ثب ًبٗپیٞتش سا ث٠ ػٜٞاٙ ٛتیج٠ هبٛٞٙ ؿٌٜی، ثشای ٗعذت ٗعحعذٝدی         ادا٠ٗ داؿت ٗی

سى:كضْ ا٢ٔٓی،  آثبس ػٞء تشثیتی ثبصی ١بی   ٗتٞهق ًٜٜذ، ٗ لأ صٗبٙ ثبصی كشدای ًٞدى سا ثِیشٛذ. )  

 (144-125، ف2سایب٠ٛ ای ثش ًٞدًبٙ، ؽ

إ . ایٜجب جبی خیٔی حؼبع ثبصی اػت ٝ...     الاٙ ٗٚ ٝػظ ثبصی”  ًٞدى ٠ً م . ثشای ایٚ اػتشا 8

ساٟ حٔی ثیٜذیـٜذ. اؿٔت ثبصی ١بی ًبٗپیٞتشی، هبثٔیت رخیشٟ ػبصی ثبصی سا داسٛذ. ثٜبثشایٚ، ثذٝٙ   ” 

خشاة ؿذٙ ثبصی، ًٞدى هبدس اػت ٝػظ ثبصی ١ٖ، ٠٘١ چیض سا دػت ٛخٞسدٟ ثشای ٛٞثت ثعؼعذی   

سى: ػظی٘عی،اثعشات ًعبس ثعب         رخیشٟ ًٜذ. ؿبیذ لاصٕ ثبؿذ ٠ً ایٚ رخیشٟ ػبصی سا ث٠ اٝ یبد ثذ١ٜذ. ) 

 ( 41، ف30ًبٗپیٞتش ثش ػٌ٘ٔشد ثیٜبیی،  ؽ

 ”صٗبٙ ثبصی ت٘بٕ ؿذٟ اػت.“. چٜذ ػشُشٗی دیِش ثشای ٝهتی ٠ً 9

ثشای كشصٛذاٙ دس ٛظش ثِیشٛذ. ث٠ ػٜٞاٙ ٗ بّ ثشای ًٞدًبٙ ً٘ي دس آؿپضی ث٠ ٗبٗبٙ یعب ًعتعبة       

خٞاٛذٙ ثب ثبثب، ٛوبؿی ًـیذٙ ٝ ثشای ٛٞجٞاٛبٙ ٗؼئٞٓیت دادٙ ث٠ آ٢ٛب ٗ لأ دس خشیذ ٝػبیْ ٗعٞسد    

تش دػت اص ًعبٗعپعیعٞتعش           ًٜذ ٝ ساحت ٛیبص خب٠ٛ ٝ... ایٚ ًبس ث٠ اٛحشاف تٞج٠ اٝ اص ثبصی ً٘ي ٗی   

 ( 5، ف 2اػذی، ؿٜبخت ٝ آٗٞصؽ خلاهیت دس ٗذاسع،  ؽ ًـذ. ) ٗی

. دس ٗٞسد دػتبٝسد١بی خٞد ٝ ٛتبیجی ٠ً حبكْ ًشدٟ اٛذ ثب ػبیش پذس ٝ ٗبدس ١بی دسُیعش ایعٚ      10

 (١٘بٙٗؼأ٠ٓ كحجت ًٜٜذ ٝ اص سا١ٌبس ١بی یٌذیِش ث٢شٟ ٜٗذ ؿٞٛذ.)

 . راَکارَای پیطىُادی تٍ وًجًاوان2

هجلأ رًش ؿذ ٠ً ٝآذیٚ دس ٗذیشیت ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ٛوؾ اػبػی داسٛذ ٝٓی ث٠ ایٚ ٗؼٜب ٛیؼت 
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٠ً كشصٛذاٙ ١یچ ٗؼئٞٓیتی دس هجبّ اػتلبدٟ اكشاعی اص ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ٛذاؿت٠ ثبؿٜذ ث٠ٌٔ ثبیعذ  

خٞد كشصٛذاٙ، ث٠ خلٞف دس ػٜیٚ ٛٞجٞاٛی ٠ً ٛؼجت ث٠ صٗبٙ ًٞدًی اص تٌبْٗ كٌشی ثیـعتعشی   

ثشخٞسداسٛذ ٝ تٞاٛبیی ًٜتشّ ٝ ٛظبست ثش ًبس١بی خٞد سا داسٛذ سا١ٌبس١بیی سا ثشای ًٜتشّ ایٚ ثبصی 

 ١ب دس صٗبٙ ٜٗبػت پیبدٟ ًٜٜذ. دس ادا٠ٗ ث٠ ثشخی اص ایٚ سا١ٌبس١ب اؿبسٟ ٗی ؿٞد:

. ثشٛب٠ٗ سیضی: صٗبٛی سا ٠ً ١ش سٝص ٝ یب ١ش ١لت٠ پبی ثبصی٢بی ًبٗپیٞتشی كشف ٗیٌٜٜذ ٗحبػجع٠    1

ػبػت دس ١لت٠ سا كشف ایٚ ًبس ٗیعٌعشدٛعذ     20ًٜٜذ، اُش ایٚ اٝاخش ٗوذاسی ً٘تش ث٠ ػٜٞاٙ ٗ بّ 

 ثع٠   »دكؼع٠ 4دس ١شسٝص «ػؼی ًٜٜذ ایٚ صٗبٙ سا ًب١ؾ د١ٜذ ٗ لأ اػتلبدٟ آٙ ١ب اص ثبصی ث٠ جبی 

 (18،ف365ػغبسپٞس، ثبصی ١بی ًبٗپیٞتشی ٝ ُیٜ٘ت ١ب،  ؽ).تؤیْ پیذا ًٜذ »یي دكؼ٠ دس سٝص«

. ایجبد كؼبٓیت جبیِضیٚ: یي ػشُشٗی یب كؼبٓیت ٗٞسد ػلاه٠ ٠ً ثؼذ اص ثبصی سایب٠ٛ ای دٝٗعیعٚ       2

ػلاه٠ آٙ ١ب دس صٛذُی ٗحؼٞة ٗی ؿٞد سا اٛتخبة ًٜٜذ ٝ صٗبٙ ثٜذی سكتٚ ثع٠ ػعشاؽ ثعبصی          

 (١٘بًٙبٗپیٞتشی سا دسػت هجْ اص پشداختٚ ث٠ آ٢ٛب هشاس د١ٜذ.)

ًٞدًبٙ اص ثذٝ تٞٓذ ث٠ دٛجبّ استجبط ثب ١٘ؼبلاٙ خٞد ١ؼتٜذ تب ثخـی . اكضایؾ استجبط ثب دٝػتبٙ:   3

اص ٛیبص١بی ػبعلی خٞد سا ثشآٝسدٟ ًٜٜذ. دٝػتی ١ب دس دٝساٙ ًٞدًی ٝ پیؾ دثؼتبٛی اؿٔت اٗعشی     

ػغحی ٝ ُزسا اػت ٝ ًٞدى ثشای اٛجبٕ ثبصی ثیـتش ثب ًٞدًبٙ دیِش استجبط داسد. ثب اكضایؾ ػٚ،  

دٝػتی ١ب ػ٘ین تش ٝ كؼبّ تش ؿذٟ ث٠ عٞسی ٠ً دس ػٚ ٛٞجٞاٛی ث٠ ػٔت ٛیبص ٛٞجٞاٙ ث٠ ایعجعبد     

 یي ١ٞیت ٗؼتوْ اص خبٛٞادٟ ٛوؾ دٝػتبٙ ٝ ُشٟٝ ١٘ؼبلاٙ ا١٘یت ثؼضایی پیذا ٗی ًٜذ.

دٝػتبٙ ٛوؾ ٢ٗ٘ی دس ؿٌْ ُیشی ؿخلیت كشد ایلب ٗی ًٜٜذ. ٛٞجٞاٛبٙ ثب آِعُٞعیعشی اص         پغ

ُلتبس ٝ سكتبس دٝػتبٙ ٗٞكن خٞد دس اٗٞس اص آ٢ٛب تؤیذ ًشدٟ ٝ ثب آٛبٙ ١٘بٜٛذػعبصی ٗعی ًعٜعٜعذ.          

ثٜبثشایٚ سكتبس ٝ ؿخلیت ٛٞجٞاٙ ثب اكضایؾ استجبط ثب دٝػتبٙ ث٠ ػ٘ت اجت٘بػی ثٞدٙ ٝ آُِٞیشی 

ٜٗبػت ػٞم ٗی یبثذ ٝ اص  اكشاط دس اػتلبدٟ اص ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ٝ آثبس ػٞءی ٠ً دس پعی داسد      
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 (13، ف5239چٜ٘ی، سٝصٛب٠ٗ ایشاٙ، ؽجُٔٞیشی ٗی ؿٞد. )

. ٗؼتبداٙ ث٠ ثبصی٢بی سایب٠ٛ ای ث٠ ػٔت اٌٛبس ٗـٌلات دس ٗوبثْ ً٘ي ُشكتٚ ٗوبٝٗت ٗی ًٜٜذ.  4

اٌٛبس، ُب١ی ٗشثٞط ث٠ ٛیبص كشد ثشای كشاس ًشدٙ اص چیضی دس صٛذُی سٝصٗشٟ اػت ٗ ْ تعٜع٢عبیعی،       

كـبس١بی سٝاٛی ٗشثٞط ث٠ ًبس ٝ ... ایٚ ٗـٌلات سا ٛجبیذ اٌٛبس ًشد ث٠ٌٔ ثبیذ آ٢ٛب سا پزیشكت ٝ ثع٠       

جبی ای٠ٌٜ تل٘یٖ داسٛذ ثب ػشُشٕ ؿذٙ ث٠ ثبصی ثب سایب٠ٛ ر١ٚ خٞد سا اص ٗـٌلات دٝس ًٜٜذ ایعٚ    

اكْ سا دائ٘أ ث٠ خٞد ٗتزًش ؿٞٛذ ٠ً سایب٠ٛ ٝ ثبصی ثب آٙ اص ٗـٌلات ٛ٘ی ًب١ذ ٝ ثبػث آساٗؾ آٙ 

١ب ٛ٘ی ؿٞد ٝ دس ًٜبس ایٚ تزًش استجبط خٞد سا ثب خذا ثیـتش ًٜٜذ ٝ ثب دػب ٝ ٜٗبجبت اص خبٓن ١ؼتی 

ثٜبثشایٚ اُش ؿخق ایٚ سٝحی٠ سا دس خٞد ایجبد ًٜعذ    ثخٞا١ٜذ ٠ً اٝ سا دس حْ ٗـٌلات یبسی ًٜذ. 

ٗٞجت ٗی ؿٞد ٠ً دس ثبصی ثب سایب٠ٛ اكشاط ٌٜٛذ. )ػغبسپٞس، ثبصی ١بی ًبٗپیٞتشی ٝ ُیٜ٘عت ١عب،        

 (18، ف365ؽ

. ٗـٞست ثب ًؼی ٠ً ث٠ اٝ اػت٘بد داسٛذ ٗ لأ ٗـبٝسٟ ٗذسػ٠ دسثبسٟ ٗـٌلاتی ٠ً ثب آٙ ٗٞاج٠ اٛذ  5

ٗـٞست ًٜٜذ ٝ اص اٝ ثخٞا١ٜذ ٠ً ثشای ػذٕ اكشاط دس ایٚ ثبصی ١ب ٝ ثشٛب٠ٗ سیضی كحیعح ثع٠ اٝ       

 (١٘بٙسا١ٌبس ثذ١ذ.)

 

 

 

 وتیجٍ تحث

ثبتٞج٠ ٝ دهت دس آٛچ٠ اص ایٚ پظ١ٝؾ ُزؿت، ٗی تٞاٙ دسیبكت ٠ً اٗشٝصٟ سایب٠ٛ جبیِعبٟ ثؼعیعبس      

ػظی٘ی سا ث٠ خٞد تؼٔن دادٟ اػت. ث٠ عٞسی ٠ً ٛظش اً ش ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ سا ث٠ خٞد جٔت ًشدٟ  

 ٝ ثیـتش صٗبٙ خٞد سا دس ًٜبس سایب٠ٛ ٝ ٗــّٞ ث٠ ثبصی ٗی ُزساٛذ.
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ثی تٞج٢ی ٝآذیٚ ث٠ كشصٛذاٙ ٝ ػذٕ ٛظبست ثش اٗٞس آٛبٙ ٠ً ٌٗ٘ٚ اػت ٛبؿی اص ػذٕ ؿعٜعبخعت      

كحیح ٝآذیٚ اص صٗبٙ، ؿبؿْ ثٞدٙ ٝآذیٚ، كبهذ ١ذف ثٞدٙ دس صٛذُی ٝ... ثبؿذ اص ػٞاْٗ ُشایؾ    

 ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛبٙ ث٠ ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای ٗی ثبؿذ.

ایٚ ُشایؾ آػیت ١بی جذی سا دس پی داسد اص ج٠ٔ٘ آػیت ١بی جؼ٘بٛی ٝ سٝاٛی ثشای كعشد داسد    

٠ً اُش كحیح ٗذیشیت ٛـٞٛذ ٗٞجت اٛضٝا، دٝسی اص سٝاثظ خبٛٞادُی، ثشٝص سكتبس١بی خـٚ، خذؿ٠ 

 داس ؿذٙ اػتوبدات اص ج٠ٔ٘ اكشاس ثش خغب ُٜٝبٟ، سیختٚ هجح ُٜبٟ ٝ... ٗی ؿٞد.

اُش ٝآذیٚ ٛظبست ٝ ًٜتشّ ثیـتش ٝ دهین تشی دس اٗٞس كشصٛذاٙ داؿت٠ ثبؿٜذ ٝ ثعب پعیعبدٟ ًعشدٙ         

سا١ٌبس١بیی ٗؤثش دس ایٚ صٗی٠ٜ تلاؽ ًٜٜذ ٝ ١٘چٜیٚ خٞد ٛٞجٞاٛبٙ دس پی اػتلبدٟ ٗلیذ اص صٗبٙ ٝ 

اص ثیٚ ثشدٙ ایٚ ضؼق دس خٞدؿبٙ ثشآیٜذ ٗی تٞاٜٛذ ایٚ ٗؼضْ ٝ اػتیبد ًٞدًبٙ ٝ ٛٞجٞاٛعبٙ ثع٠     

 ثبصی ١بی سایب٠ٛ ای سا ث٠ عٞس كحیح ٗذیشیت ًٜٜذ.

 

 

 

 مىاتع 

، ٛبكش ٌٗبسٕ ؿیشاصی، ت٢شاٙ، چبح چ٢بسٕ، داسآوشآٙ ًشیٖ )دكتش ٗغبٓؼبت تبسیخ ٝ ٗؼبسف                قرآن مجیذ *

 .1384اػلاٗی( 

 ، تشج٠٘ ٗح٘ذ دؿتی، هٖ، ٗؤػؼ٠ كش١ِٜی تحویوبتی اٗیش آ٘ؤٜٗیٚ، هٖ، ثی تب. وُج الثلاغٍ*

 .1389، ثی جب، اٛتـبسات كٌش ٛٞ، اسدیج٢ـت خلاقیت در تازی َای کامپیًتری. اػذی، ٛؼتشٙ، 1

 .1382، اٛتـبسات ػبثذ، ضىاخت آمًزش خلاقیت در مذارض. اػذی، ٛؼتشٙ، 2

 .1383، 272. اؿت٢بسدی، ٗح٘ذ، اسصؽ ٝهت دس ػیشٟ ی پیـٞایبٙ، پبػذاساػلإ، ؽ3
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 .1387، 200، ثی ٛب، ؽتأثیر تازی َای رایاوٍ ای تر کًدکان. اًجشی، ٢ٗشٛٞؽ، 4

 .1393، 5239، ثی ٛب، ؽريزوامٍ ایران. پبسػب، چٜ٘ی، 5

 .1383چبح ؿـٖ، ٢ٛبٝٛذی،   ، ػٔی اكشاػیبثی، هٖ،يسائل الطیعٍحش ػبٗٔی، ٗح٘ذ ثٚ حؼٚ، . 6

 .1383، 30، ساص ث٢ضیؼتٚ، ؽاثرات کار تا کامپیًتر تر عملکرد تیىاییػجبع، ، . ػظی٘ی7

 .1385، 365اٗیذ اٛولاة، ؽ تازی َای کامپیًتری ي گیمىت َا،. ػغبسپٞس، ػ٘بس، 8

 1390، 2، ثی ٛب، ؽآثار سًء ترتیتی تازی َای رایاوٍ ای تر کًدکان. كضْ ا٢ٔٓی، ػیق الله، 9

 1393، 7642، هذٝػی، ؽتازی َای رایاوٍ ای ترای کًدکان تذ یا خًب؟، . هذٝػی10

 .1377، ح٘یذ سضب ؿیخی، داسآحذیث، هٖ، میسان الحکمٍ. ٗح٘ذی سی ؿ٢شی، ٗح٘ذ، 11

 م.1404، ثیشٝت، اٛتـبسات ٗؤػؼ٠ آٞكبء، تحار الاوًار. ٗجٔؼی، ٗح٘ذ ثبهش، 12

    1386، هٖ، حٞصٟ ػٔ٘ی٠ هٖ،گلثرگ زوذگی. ٛیي خٞ، ٢ٗذی، 13
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 راَىمای اضتراک

در صًرت تمایل تٍ اضتراک فصلىامٍ تخصصی اسلام ضىاسی، اصل فیص تاوکی ي ترگ 

اضتراک فصلىامٍ را تٍ آدرض ریل تٍ صًرت پستی ي یا تصًیر آن َا را تهٍ ضهمهارٌ        

 از طریق تلگرام، ارسال وماییذ. 39335567337

 َسار تًمان 53تُای اضتراک سالاوٍ: 

ه  تاوک صادرات، تٍ وام مقذسی ه مهًسهًی ه      31326591533333ضمارٌ حساب:  

 امیه الطریعتی

 یادآيری:

  .لطفا َرگًوٍ تغییر وطاوی را اعلام تفرماییذ 

  .در صًرت افسایص تُای فصلىامٍ، تُای اضتراک افسيدٌ خًاَذ ضذ 

، طثقهٍ ايل،    866، پلاک 48ي  46آدرض: مطُذ، چُارراٌ لطگر، تیه خیاتان امام خمیىی )رٌ(     

 معايوت پصيَص مذرسٍ علمیٍ اسلام ضىاسی حضرت زَرا سلام الله علیُا

 ترگ اضتراک فصلىامٍ تخصصی اسلام ضىاسی

 ٛبٕ ٝ ٛبٕ خبٛٞادُی: ٛبٕ ٗـتشى حوٞهی:

 ٗیضاٙ تحلیلات: ٗتوبضی ؿ٘بسٟ ١بی:

 تؼذاد دسخٞاػتی اص ١ش ؿ٘بسٟ: 

 ؿ٘بسٟ كیؾ ثبٌٛی: ث٠ ٗجٔؾ:

 ٛـبٛی: 

 ًذپؼتی: تٔلٚ ثبثت ٝ ١٘شاٟ:

 تبسیخ: اٗضبء:


